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Fala, MIARANATERS!

A contagem regressiva para o0 MRNT SP ja comecou e a ansiedade so aumenta.
Seremos 8.000 jovens vibrando juntos, divididos em 4 equipes gigantes!

Preparamos este boletim para voce ficar por dentro de tudo o que vai rolar na
nossa arena. Prepare o corpo, a mente e, principalmente, a voz!

Aqui, a torcida é o coracao do evento: quanto mais voces vibrarem, cantarem e
apoiarem, maiores serao as chances da sua equipe sair campea.
0 titulo também se ganha no grito e na arquibancada!

Confira abaixo as regras, spoilers e como vai funcionar a nossa grande competicao:

'l. AS EQUIPES
Chegou a hora de descobrir as cores que vao dominar o MRNT.

Cada equipe tera um mastro com uma flamula oficial para colar os bottoms das
conguistas.

Qual e a sua tribo?

£ Maremoto (Verde) — APS + APO
4 Reldmpago (Cinza) — APSE + APV
» Nevasca (Branca) — AP + APSO
@ Tornado (Preta) — APL + APAC

VISTA SEU MANTO: Para que a nossa arena fique incrivel e a torcida mostre toda

a sua forca visual, temos uma regra de ouro: cada participante precisara trazer
uma camiseta na cor exata da sua equipe.

Prepare 0 seu manto e mostre de longe quem esta dominando o MRNT SP!
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2. A DINANMICA DOS JOGOS

0 MRNT Games foi desenhado para testar todos os seus limites. Teremos jogos
divididos em trés categorias principais:

Esforco Fisico: Preparo e resisténcia.
- Concentracgao: Foco absoluto sob pressao.
. Intelectual: Estratégia e raciocinio rapido.
Regra de Ouro dos Horarios: Cada jogo tera um horario oficial de competicao entre
as equipes. Nesses momentos, a rivalidade (saudavell) entra em campo. Fora
desses horarios de disputa, 0os espacos estarao abertos! Todos poderao participar
das atividades de forma nae competitiva, apenas pela diversao e amizade.

CRONOGRANIA GERAL

OUINTA-FEIRA - 14H AS 17H

14h30 - 15h Abertura, explicacao do evento e apresentacao das equipes
15h - 16h SUBMERGE - Prova na Piscina
16h - 17h Desafio dos Gigantes - Arena de Raciocinio

SEXTA-FEIRA DE MIANHA - 10H AS 12H

10h - 10h40 VIEGA BUS - Puxando Onibus (Village Inn)

12h40 - 12h Beach Arena - Jogos nas Quadras de Areia

SEXTA-FEIRA TARDE - 14H AS 17H

14h - 15h Corrida das Aguas - Caiaque (Genesis Farm)

15h - 17h MRNT X - Circuito de Aventura (Bosque)




3. SPOILER ALERT: O QUE \/ENI POR AI?
Conseguimos acesso exclusivo ao planejamento da organizacao e ja podemos
adlantar algumas das provas confirmadas:

« Na Agua: Desafios intensos na piscina e competicao de remo no lado.

« Circuito Aventura: Vai exigir coragem na escalada de corda, na parede de escalada
e precisao no arco e flecha.

« Forca Bruta: A épica prova de Puxar o Onibus! Quem tem a equipe mais forte?

« Quadra de Areia: Competicoes de Beach Tennis, Volei de Areia e um divertido Volei
com Bola Gigante.

. Arena Gigante: Xadrez gigante, Jogo da Velha e até um Twister tamanho familia.

. Diversao Extra: Brinquedos inflaveis disponiveis para o lazer e uma corrida
especial no domingo de manha para os mais dispostos!

4. A GRANDE FINAL
0 climax do nosso acampamento ja tem dia, hora e lugar marcados. A grande
decisao geral do MRNT Games acontecera no ultimo dia, bem no centro da nossa
Arena.

Prepare-se para um cenario de pura emocao; arquibancadas lotadas, as quatro
cores pulsando, a torcida gritando a plenos pulmoes e muita, mas muita pressao!
Serd o momento de testar a forca do grupo e deixar tudo em campo.

F a recompensa sera historical A equipe que se sagrar a grande campea nao
vai levar apenas o titulo e o respeito de toda a arena. Cada membro da equipe
vencedora recebera um item muito especial e exclusivo!

0 que é? Por enquanto é um segredo guardado a sete chaves, mas garantimos:
vocés vao querer lutar até o ultimo segundo para conquistar e levar essa
recompensa para casa

Fique de olho no nosso Termometro MRNT Games nas proximas edicoes para
acompanhar as parciais e 0s novos desafios. Prepare sua torcida!







